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	Адресность программы 
	Программа адресована обучающимся 5–7 класса МКОУ СОШ № 10 п. Большевик 

	Разработчик программы 
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Пояснительная записка
Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Программирование на языке Python» (далее —курс) для 5-7 классов составлена на основе требований Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования к результатам освоения основной программы основного общего образования (Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 31.05.2021 № 287 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»), с учётом Примерной программы воспитания (протокол Федерального учебно-методического объединения по общему образованию № 3/22 от 23.06.2022) и Примерной основной образовательной программы основного общего образования (протокол Федерального учебно-методического объединения по общему образованию№ 1/22 от 18.03.2022).

Программа «Программирование на языке Python» составлена на основе курса Д.П. Кириенко «Основы языка программирования Python», М.: Бином, 2014 г.  
Программа «Программирование на языке «Python» направлена на подготовку творческой, технически грамотной, гармонично развитой личности, обладающей логическим мышлением, способной анализировать и решать задачи в команде в области информационных технологий, решать ситуационные кейсовые задания, основанные на групповых проектах. Занятия по данному курсу рассчитаны на общенаучную подготовку обучающихся, развитие их мышления, логики, математических способностей, исследовательских навыков. Курс направлен на изучение основ программирования на языке Python. В рамках курса обучающиеся смогут познакомиться с физическими, техническими и математическими понятиями. Приобретённые знания будут применимы в творческих проектах. 
 Направленность программы

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Программирование на языке Python» имеет техническую направленность.

Актуальность программы обусловлена широким распространением информационно- коммуникационных технологий в обществе и необходимостью обеспечивать связанную с этим инфраструктуру специалистами. Всё большее значение приобретает умение человека грамотно обращаться с компьютером, причём на уровне начинающего программиста.

Изучение основных принципов программирование невозможно без регулярной практики написания программ на каком-либо языке программирования. Для обучения в рамках программы выбран язык Python, который является достаточно эффективным и доступным инструментом достижения задач в области создания программных продуктов.

Синтаксис языка достаточно прост и интуитивно понятен, что понижает порог вхождения и позволяет сосредоточиться на алгоритмических аспектах программирования.
Актуальность курса состоит в том, что он направлен на: 
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики за счет развития представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли информационных процессов в современном мире; 
· совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию навыков самостоятельной учебной деятельности школьников (учебного проектирования, моделирования, исследовательской деятельности и т.д.); 
· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых и этических аспектов ее распространения, воспитанию стремления к продолжению образования и созидательной деятельности с применением средств ИКТ. 
Использование оборудования «Точка роста» при реализации данной образовательной программы позволяет создать условия: 
· для расширения содержания школьного образования по информатике и технологии; 
· для повышения познавательной активности обучающихся в области программирования; 
· для развития личности ребёнка в процессе обучения информатики и технологии, его способностей, формирования и удовлетворения социально значимых интересов и потребностей; 
· для работы с одарёнными школьниками, организации их развития в различных областях образовательной, творческой деятельности. 
Общая характеристика программы 
Программа по предмету «Основы языка программирования Python» предназначена для изучения всех основных разделов курса программирования на базовом уровне. 
 Данная   рабочая   программа   дополнительного   образования «Программирование на языке Python» предназначена для обучающихся 5-7 классов по 34 часа в каждом классе (102 часа). 

Характеристика курса внеурочной деятельности:

Программа курса внеурочной деятельности «Программирование на языке Python» отражает:

–
сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания и возможности автоматизации информационных процессов в различных системах;

–
основные области применения информатики, прежде всего информационные технологии, управление и социальную сферу;

–
междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности.

Информатика характеризуется все возрастающим числом междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Современная школьная информатика оказывает существенное влияние на формирование мировоззрения школьника, его жизненную позицию, закладывает основы понимания принципов функционирования и использования информационных технологий как необходимого инструмента практически любой деятельности и одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Многие предметные знания и способы деятельности, освоенные обучающимися при изучении информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов обучения.

Курс внеурочной деятельности отражает и расширяет содержание четырех тематических разделов информатики на уровне основного общего образования:

1)
цифровая грамотность;

2)
теоретические основы информатики;

3)
алгоритмы и программирование;

4)
информационные технологии.

Целями
и задачами  изучения
курса
внеурочной
деятельности 
«Программирование на языке   на Python» являются:
Цель изучения курса: формирование интереса обучающихся к изучению профессий, связанных с основами программирования через освоение языка Python. 
Задачи: 
обучающие: 
· освоение основных алгоритмических конструкций; 
· обучение основам алгоритмизации и программирования; 
· освоение первоначальных навыков программирования на языке программирования высокого уровня Python; 
· приобщение к проектно-творческой деятельности; воспитывающие:  
· воспитание интереса к информационной и коммуникационной сфере человеческой деятельности, 
· воспитание потребности соблюдать этические и правовые нормы работы с информацией;  
· воспитание бережного отношения к техническим устройствам; развивающая:  
· развитие творческого воображения, алгоритмического мышления учащихся; 
· развитие навыков планирования проекта, умения работать в группе; 
· развитие навыков ориентации в информационных потоках окружающего мира и применения точной и понятной инструкции для решения учебных задач и в повседневной жизни. 
Планируемый результат реализации программы 
Основным результатом обучения является формирование вектора развития обучающихся с упором на формирование у них алгоритмического мышления. 
Личностные результаты: 
· сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и техники;  
· осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; 
· сформированность представлений о мире профессий, связанных с программированием, и требованиях, предъявляемых различными востребованными профессиями, такими как программист, системный администратор; 
· навыки сотрудничества в образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности; 
· навыки взаимо- и самооценки, навыки рефлексии. 
Метапредметные результаты:  
· владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем;  
· способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания.  
Предметные результаты: 
· навыки алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов;  
· владение стандартными приѐмами написания программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ на языке Python;  
· знание особенностей структуры программы, представленной на языке Python,  
· представление о модулях, входящих в состав среды Python, 
· возможности и ограничения использования готовых модулей,   
· представление о величине, ее характеристиках, 
· знание что такое операция, операнд и их характеристики, 
· знание принципиальные отличия величин, структурированных и не структурированных, 
· представление о таких структурах данных, как число, текст, кортеж, список, словарь,  
· представление о составе арифметического выражения;  
· знание математических функций, входящих в Python, представление о логических выражениях и входящих в них операндах, операциях и функциях,  
· умение записывать примеры арифметических и логических выражений всех атрибутов, которые могут в них входить,  
· знание основных операторов языка Python, их синтаксис,  
· представление о процессе исполнения каждого из операторов, 
· умение разрабатывать программы обработки числовой и символьной информации,  
· умение разрабатывать программы (линейные, разветвляющиеся и с циклами), 
· представление о значении полноценных процедур и функций для структурно ориентированного языка высокого уровня,  
· правила описания функций в Python и построение вызова,  
· принципиальные отличия между формальными, локальными и глобальными переменными. 
Форма и режим занятий 
Основными видами учебной деятельности обучающихся является компьютерный практикум и компьютерный эксперимент по предложенным учебным материалам.  Основная форма обучения: практические работы на компьютере. Режим занятий – 1 час в неделю. 
Ведущая форма организации обучения

Формы организации деятельности: коллективные, индивидуальные. 
Методы обучения: словесные методы (лекция, объяснение), демонстративно-наглядные (демонстрация работы в программе, схем), проектные методы (разработка проекта по схеме, моделирование, планирование деятельности), объяснительно - иллюстративные (методы обучения, при использовании которых, учащиеся воспринимают и усваивают готовую информацию), поисковые (решение поставленной задачи совместно с педагогом, участие детей в коллективном поиске), исследовательские (самостоятельная творческая работа).

Формы подведения итогов реализации программы
Предметом диагностики и контроля в курсе «Программирование на языке Python» являются образовательные продукты обучающихся (созданные блок-схемы, программы), а также личностные качества (освоенные способы деятельности, знания, умения), которые относятся к целям и задачам курса. 
Проверка достигаемых обучающимися результатов производится в следующих формах:  
-текущий рефлексивный самоанализ, контроль и самооценка обучающимися выполняемых заданий; 
-текущая диагностика и оценка учителем деятельности школьников; 
-итоговая оценка деятельности и образовательной продукции ученика в соответствии с его индивидуальной образовательной программой освоения курса. 
Итоговый контроль проводится в конце всего курса в форме мини-проектов.
 Реализация практической части курса внеурочной деятельности «Основы программирования на языке Python» предусматривает использование оборудования Центра образования естественно-научной и технологической направленностей «Точка роста».
Содержание курса «Начала программирования» 5 класс
Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе (1 час)
Основные требования и правила поведения в компьютерном классе. Техника безопасности при работе с электрическими приборами и правила пожарной безопасности. Здоровьесберегающие технологии.
Язык программирования Python (1 час)
История развития языков программирования. Компилируемые и интерпритируемые языки программирования, достоинства и недостатки. Установка Python 3+. Интерфейс среды программирования IDLE. Первая программа.

Операторы ввода, вывода. Переменные (4 часа)
Операторы print() и input() и их параметры. Сохранение значений в переменных. Программа "Знакомство", игра "Шутки". Программируем дружественный пользовательский интерфейс. Псевдографика. Осваиваем клавиатуру и особенности вывода текста на нескольких строках. Функции символа «\».

Типы данных, оператор присваивания (2 часа)
Данные, типы данных, оператор присваивания. Функции преобразования типов. Вычисление арифметических выражений. Конкатенация строк.

Целочисленная арифметика. (2 часа)
Арифметические операции. Целочисленное деление и остаток от целочисленного деления. Пишем программу, в которой Питон отгадывает задуманное число. Учащиеся придумывают и реализуют свои алгоритмы отгадывания числа.

Списки (2 часа)
Списки как тип данных. Перебор элементов списка. Программа "Генеральная уборка" (простой вариант).
Простые условия (2 часа)
Проверка условий. Сравниваем значения. Как и где можно записать условие. Операторы ветвления (if) и цикла (while). Игра "Гадание по ромашке", программируем двумя способами. Строковые функции upper() и lower().

Случайные значения. Игра "Царство драконов". (2 часа)
Модули в языке Python. Модуль random. Модуль time. Игра "Царство драконов". Анализ игры. Создание блок-схемы и программы.

Безопасность в Интернете. (2 часа)
Каким должен быть хороший пароль? Создаём программу для генерации хороших паролей. Повторяем всё, что изучили.

Работа со списками. (2 часа)
Функция len(). Метод списка append(). Проект "Генеральная уборка". Создание списка работников в интерактивном режиме.

Исполнитель «Черепашка». (8 часов)
Модуль turtle. Знакомимся с черепашкой, среда и система команд исполнителя. Цикл for, функция range(). Черепашка рисует правильные многоугольники. Функции в Python. Обмен данными. Черепашка рисует звёзды и снежинки. Кодирование цвета. RGB-кодировка. Создание случайного цвета. Проект «Мы с черепашкой смогли…».

Игра "Виселица". (6 часов)
Игра "Виселица". Изучение и анализ игры. Составление блок-схемы игры. Обзор функций игры. Основная программа игры. Глобальные переменные и основной цикл. Функции getRandomWord(), displayBoard(). Функции getGuess(), playAgain(). Модуль string. Тестирование игры. Подведение итогов. Работа со словарём. Доработка игры "Виселица". Делаем три уровня сложности. Вносим изменения в основную программу, HANGMAN_PICS и его обработку, в зависимости от уровня сложности. Вносим изменения в displayBoard(), getRandomWord(). Тестируем игру.

Тематическое планирование курса
«Начала программирования» 5 класс 
	№
	Тема
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Техника безопасности и правила поведения в
компьютерном классе.
	1
	1
	

	2
	Язык программирования Python.
	1
	
	1

	3
	Операторы ввода, вывода. Переменные.
	4
	1
	3

	4
	Типы данных, оператор присваивания
	2
	1
	1

	5
	Целочисленная арифметика.
	2
	1
	1

	6
	Списки.
	2
	1
	1

	7
	Ветвление и цикл.
	4
	1
	3

	8
	Безопасность в Интернете.
	2
	1
	1

	9
	Случайные значения. Игра "Царство драконов".
	2
	1
	1

	10
	Исполнитель «Черепашка».
	8
	4
	4

	11
	Игра "Виселица".
	6
	3
	3

	
	Итого:
	34
	15
	19


Поурочное планирование
	№ п/п
	Тема урока
	Количество
часов
	Электронные (цифровые)
образовательные ресурсы

	1.
	Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе
	1
	https://in.lit.msu.ru/media/Ulysses/margarita.lomakina/2018/ПРАВИЛА_ПОВЕДЕНИЯ_И_ТЕХНИКИ_БЕЗОПАСНОСТИ_0.pdf 

	2.
	 Язык программирования Python.
	1
	https://ru.hexlet.io/courses/python_101  

	3.
	Операторы print() и input() и их параметры.
	1
	https://education.yandex.ru/handbook/python/article/vvod-i-vyvod-dannykh-operatsii-s-chislami-strokami-formatirovaniye 

	4.
	 Знакомство с  программами "Знакомство", игра "Шутки".
	1
	https://iro23.ru/sites/default/files/mark_lutc._programmirovanie_na_python.pdf 

	5.
	Работа с клавиатурой и символами
	1
	https://iro23.ru/sites/default/files/mark_lutc._programmirovanie_na_python.pdf 

	6.
	Основы программирования
	1
	https://iro23.ru/sites/default/files/mark_lutc._programmirovanie_na_python.pdf 

	7.
	Типы данных
	1
	https://skillbox.ru/media/code/tipy-dannykh-v-python-dlya-nachinayushchikh-kakie-byvayut-i-kak-s-nimi-rabotat/ 

	8.
	Арифметические вычисления
	1
	https://devpractice.ru/python-lesson-4-arithmetic-operations/ 

	9.
	Целочисленная арифметика. Выполнение арифметических операций
	1
	https://devpractice.ru/python-lesson-4-arithmetic-operations/ 

	10.
	Функции преобразования типов
	1
	https://pythonist.ru/preobrazovanie-tipov-dannyh-v-python-3/ 

	11.
	Списки как тип данных
	1
	https://pythonist.ru/preobrazovanie-tipov-dannyh-v-python-3/ 

	12.
	Программа «Генеральная уборка»
	1
	

	13.
	Простые условия. Проверка условий.
	1
	

	14.
	Знакомство с простыми играми
	1
	https://lib.intuit.kg/wp-content/uploads/2020/04/Программирование-игр-и-еще-ru.pdf 

	15.
	Модули в языке Python
	1
	https://wiki.merionet.ru/articles/24-luchshie-biblioteki-python-s-kotorymi-vy-dolzhny-poznakomitsya 

	16.
	Создание блок-схем
	1
	https://wiki.merionet.ru/articles/24-luchshie-biblioteki-python-s-kotorymi-vy-dolzhny-poznakomitsya 

	17.
	Основы безопасности в интернете
	1
	https://www.geeksforgeeks.org/top-10-python-libraries-for-cybersecurity/ 

	18.
	Создание паролей
	1
	

	19.
	Работа со списками
	1
	https://skillbox.ru/media/code/spiski-v-python-chto-eto-takoe-i-kak-s-nimi-rabotat/ 

	20.
	Проект «Генеральная уборка»
	1
	

	21.
	Исполнитель «Черепашка»
	1
	https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6prp/16.pdf 

	22.
	Система команд исполнителя «Черепашка»
	1
	  https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6prp/16.pdf 

	23.
	 Работа с исполнителем «Черепашка»
	1
	https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6prp/16.pdf 

	24-25
	Практикум по выполнению заданий с исполнителем
	2
	https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6prp/16.pdf 

	26
	  Кодирование цвета. RGB-кодировка.
	1
	

	27-28
	Проект «Мы с черепашкой смогли…».
	2
	

	29
	Игра «Виселица»
	1
	

	30
	Составление блок-схемы игры. Обзор функций игры «Виселица»
	1
	

	31
	Функции getRandomWord(), displayBoard().
	1
	

	32
	Тестирование игры «Виселица»
	1
	

	33
	Доработка уровней сложности игры «Виселица»
	1
	

	34
	Тестирование обновлённой игры «Виселица» Подведение итогов.
	
	


Тематическое планирование курса
Графические возможности модуля Turtle языка Python 6 класс

1. Знакомство со средой. (1 час) Подключение и назначение модуля Turtle.
2. Команды движения и поворотов. (2 часа)
Команды движения и поворотов. Изменение размера пера. Команды перемещения черепашки со следом и без следа.

3. Система координат. (2 часа)
Координатная плоскость. Команды движения по координатам
4. Работа с цветом. Заливка (1 час)
5. Построение окружностей и дуг. (3 часа)
Построение рисунков с использованием команд окружностей и дуг. Мини-проект
6. Циклические алгоритмы. Команды повторения. (6 часов)
Построение многоугольников. Циклические алгоритмы. Построение фигур с повторяющимися элементами. Рисование фигур с помощью циклов. Вложенные циклы. Случайные числа. Мини-проект. Резервный урок

7. Функции (5 часов)
Знакомство с понятием функция. Создание функций. Функции с параметром. Мини- проект.
8. Разветвляющиеся алгоритмы. Ветвления (2 часа)
Знакомство с понятием условный алгоритм. Полная и неполная форма условия
9. Рекурсия (3 часа)
Понятие рекурсии. Создание рекурсивных функций. Мини-проект.
10. Введение в ООП. (8 часов)
Введение в ООП. Работа с несколькими черепашками. Мини-проект. Понятие события. Обработка событий. Понятие класса, создание класса. Создание собственных классов. Мини-проект.

Тематическое планирование
	№
	Тема
	Всего часов
	Теория
	Практика

	1.
	Знакомство со средой.
	1
	1
	

	2.
	Команды движения и поворотов.
	2
	1
	1

	3.
	Система координат.
	2
	1
	1

	4.
	Координатная плоскость.
	2
	1
	1

	5.
	Работа с цветом. Заливка
	1
	
	1

	6.
	Построение окружностей и дуг.
	3
	1
	2

	7.
	Циклические алгоритмы. Команды повторения.
	6
	2
	4

	8.
	Функции
	5
	2
	3

	9.
	Разветвляющиеся алгоритмы. Ветвления
	2
	1
	1

	10.
	Рекурсия
	3
	1
	2

	11.
	Введение в ООП
	7
	4
	3

	
	ИТОГО по курсу
	34
	15
	19


Поурочное планирование
	№
	Тема
	Количество часов
	Электронные (цифровые)

образовательные ресурсы

	1.
	Знакомство со средой. Подключение и назначение модуля
Turtle. Команды движения и поворотов часов
	1
	https://www.yaklass.ru/p/informatika/python-uglublyonnyj-uroven/modul-iv-7263575/vvedenie-v-grafiku-modul-turtle-7232473/re-f6c7a707-5dae-4a1e-ba59-b6e48323c14b 

	2.
	Команды движения и поворотов. Изменение размера пера
	1
	https://klub-kod.ru/python/turtle/cherepashya-grafika 

	3.
	Команды перемещения черепашки со следом и без следа
	1
	https://klub-kod.ru/python/turtle/cherepashya-grafika 

	4.
	Система координат
	1
	


	5.
	Система координат. Координатная плоскость
	1
	https://www.yaklass.ru/p/informatika/python-uglublyonnyj-uroven/modul-iv-7263575/vvedenie-v-grafiku-modul-turtle-7232473/re-86296213-b96f-428e-9e33-e64a5dcca4ff 

	6.
	Работа с цветом. Заливка
	1
	https://www.yaklass.ru/p/informatika/python-uglublyonnyj-uroven/modul-iv-7263575/graficheskii-modul-graph-7268895/re-4ae93e8b-a411-4aff-8c4e-755d708ec90b 

	7.
	Построение окружностей и дуг ч1
	1
	https://www.yaklass.ru/p/informatika/python-uglublyonnyj-uroven/modul-iv-7263575/graficheskii-modul-graph-7268895/re-98be86f5-3bb1-458e-b2ad-7b4a8517d225 

	8.
	Построение окружностей и дуг ч2
	1
	

	9.
	Построение окружностей и дуг ч3
	1
	

	10.
	Мини-проект 1
	1
	

	11.
	Команды повторения. Построение многоугольников
	1
	https://www.geeksforgeeks.org/arcade-inbuilt-functions-to-draw-polygon-in-python3/ 

	12.
	Команды
повторения.
Построение
фигур
с
повторяющимися элементами
	1
	https://proglib.io/p/iteriruemsya-pravilno-20-priemov-ispolzovaniya-v-python-modulya-itertools-2020-01-03 

	13.
	Команды повторения. Вложенные циклы
	1
	https://proglib.io/p/iteriruemsya-pravilno-20-priemov-ispolzovaniya-v-python-modulya-itertools-2020-01-03 

	14.
	Команды повторения. Случайные числа
	1
	

	15.
	Мини-проект 2
	1
	

	16.
	Урок обобщение команд повторения
	1
	

	17.
	Понятие функции Создание и вызов функций
	1
	https://skillbox.ru/media/code/funktsii-v-python-dlya-chego-oni-nuzhny-i-kak-s-nimi-rabotat/ 

	18.
	Создание функций
	1
	https://skillbox.ru/media/code/funktsii-v-python-dlya-chego-oni-nuzhny-i-kak-s-nimi-rabotat/ 

	19.
	Функции с параметрами
	1
	https://skillbox.ru/media/code/funktsii-v-python-dlya-chego-oni-nuzhny-i-kak-s-nimi-rabotat/ 

	20.
	Функции с параметрами
	1
	https://silvertests.ru/GuideView.aspx?id=32166 

	21.
	Мини-проект 3
	1
	

	22.
	Условный оператор.
	1
	https://silvertests.ru/GuideView.aspx?id=32166 

	23.
	Условный оператор. Полная и неполная форма условного
оператора
	1
	https://silvertests.ru/GuideView.aspx?id=32166 

	24.
	Понятие рекурсии. Создание рекурсивных функций.
	1
	https://education.yandex.ru/handbook/python/article/rekursiya-dekoratory-generatory 

	25.
	Создание рекурсивных функций.
	1
	https://education.yandex.ru/handbook/python/article/rekursiya-dekoratory-generatory 

	26.
	Мини-проект 4
	1
	

	27.
	Введение в ООП. Работа с несколькими черепашками.
	1
	

	28.
	Работа с несколькими черепашками.
	1
	https://victor-komlev.ru/cherepashya-grafika-s-ispolzovaniem-modulya-turtle-v-python/ 

	29.
	Мини-проект 5
	1
	

	30.
	Понятие события. Обработка событий.
	1
	

	31.
	Понятие класса. Создание класса.
	1
	https://devpractice.ru/python-lesson-14-classes-and-objects/ 

	32.
	Создание собственных классов ч1
	1
	

	33.
	Создание собственных классов ч2
	1
	

	34.
	Мини-проект 6
	1
	

	
	ИТОГО
	34
	


Контрольно-измерительные материалы

Контрольные точки

1.
Мини-проект. Построение окружностей и дуг. Цвета и заливка

2.
Мини-проект. Команды повторения

3.
Мини-проект. Функции
1.
Мини-проект. Условия и рекурсия

2.
Мини-проект. Работа с несколькими черепашками

3.
Мини-проект. Создание собственных классов.

Тематическое планирование курса

Язык программирования  Python 7 класс

1. Информация и информационные процессы (разделы «Цифровая грамотность» и «Теоретические основы информатики»)

Техника безопасности и правила работы на компьютере. Информация и информационные процессы. Виды информации. Хранение информации. Устройства для работы с информацией. Устройство компьютера. Кодирование информации. Код. Процессы кодирования и декодирования. Единицы измерения информации. Файловая система. Одноуровневая и многоуровневая файловые структуры. Путь к файлу. Операции с файлами.

2. Основы языка программирования Python (раздел «Алгоритмы и программирование»)
Современные языки программирования. Алгоритм. Язык программирования. Программа. Среда разработки IDE. Интерфейс Sculpt. Виды  алгоритмов:  линейный,  разветвляющийся.  Переменные.  Правила

образования имен переменных. Типы данных: целое число, строка. Функция. Виды функций. Функция: print(), input(), int(). Ветвление в Python. Оператор if- else. Вложенное ветвление. Множественное ветвление. Оператор if-elif-else. Проект «Чат-бот».

1. Циклы в языке программирования Python (раздел «Алгоритмы и программирование»)
Логическое выражение. Простые и сложные логические выражения. Результат вычисления логического выражения. Условие. Операции сравнения в Python. Логические операторы в Python: and, or иnot. Операторы целочисленного деления и деления с остатком на Python. Цикл с предусловием. Цикл с параметром. Проект «Максимум и минимум».

2. Информационные технологии (разделы «Цифровая грамотность» и «Информационные технологии»)

Средства коммуникации. Современные средства общения. Всемирная паутина (WWW). Назначение браузера. Создание почтового ящика. Облачное хранилище. Правила безопасности в Интернете. Текстовая информация в реальной жизни. Обработка текстовой информации. Форматирование текста. Обработка графической информации. Виды графической информации. Применение компьютерной графики. Работа с табличным процессором. Создание презентаций. Проект «Презентация ElevatorPitch».
Тематическое планирование
	№ п/п
	Наименование разделов и тем
программы
	Количество
часов
	 Теория
	Практика

	Раздел 1. Информация и информационные процессы (6 ч)
	

	1.
	Информация
и информационные процессы
	3
	2
	1

	2.
	Файлы и папки
	3
	1
	2

	Раздел 2. Основы языка программирования Python (12 ч)
	

	3.
	Знакомство с языком
программирования Python
	3
	1
	2

	4.
	Типы данных.Переменные
	2
	1
	1

	5.
	Ввод и вывод данных
	2
	1
	1

	6.
	Ветвление
	2
	1
	1

	7.
	Проект «Чат-бот»
	3
	1
	2

	Раздел 3. Циклы в языке программирования Python (9 ч)
	

	8.
	Логические выражения и
операторы
	3
	1
	2

	9.
	Циклы
	3
	1
	2

	10.
	Проект «Максимум иминимум»
	3
	2
	1

	Раздел 4. Информационные технологии (7 ч)
	

	11.
	Работа в Интернете
	2
	1
	1

	12.
	Обработка различных видов
информации
	2
	1
	1

	13.
	Проект «Презентация
ElevatorPitch»
	3
	1
	2


Поурочное планирование
	№ п/п
	Тема урока
	Количество
часов
	Электронные (цифровые)
образовательные ресурсы

	1.
	Информация вокруг нас.
	1
	

	2.
	Устройство компьютера.
	1
	

	3.
	Кодирование информации.
	1
	https://docs.python.org/3/howto/unicode.html 

	4.
	Представление целых чисел в памяти компьютера
	1
	https://www.yuripetrov.ru/edu/python/ch_03_01.html 

	5.
	Файловая система.
	1
	https://www.yuripetrov.ru/edu/python/ch_08_01.html 

	6.
	Подведение итогов модуля
	1
	

	7.
	Современные языки программирования
	1
	https://habr.com/ru/articles/792746/ 

	8.
	Линейные алгоритмы в Python
	1
	https://www.yuripetrov.ru/edu/python/ch_03_01.html 

	9.
	Переменные в Python
	1
	https://skysmart.ru/articles/programming/peremennye-v-python 

	10.
	Ввод данных
	1
	https://education.yandex.ru/handbook/python/article/vvod-i-vyvod-dannykh-operatsii-s-chislami-strokami-formatirovaniye 

	11.
	Типы данных
	1
	https://education.yandex.ru/handbook/python/article/vvod-i-vyvod-dannykh-operatsii-s-chislami-strokami-formatirovaniye 

	12.
	Вычисления
	1
	

	13.
	Ветвление в Python
	1
	https://python-course.readthedocs.io/projects/elementary/en/latest/lessons/03-cond.html 

	14.
	Множественное ветвление
	1
	https://python-course.readthedocs.io/projects/elementary/en/latest/lessons/03-cond.html 

	15.
	Решение задач на ветвление
	1
	

	16.
	Проект «Чат-бот»
	1
	

	17.
	Защита проекта
	1
	

	18.
	Подведение итогов модуля
	1
	

	19.
	Логические выражения в Python
	1
	https://www.yuripetrov.ru/edu/python/ch_03_01.html 

	20.
	Логические операторы в Python
	1
	

	21.
	Цикл while
	1
	

	22.
	Цикл for
	1
	

	23.
	Вычисление суммы последовательностей
	1
	https://www.yuripetrov.ru/edu/python/ch_03_01.html 

	24.
	Практикум решению задач
	1
	

	25.
	Задачи на деление с остатком
	1
	https://www.yuripetrov.ru/edu/python/ch_03_01.html 

	26.
	Проект «Максимум и минимум»
	1
	


	27.
	Подведение итогов модуля
	1
	

	28.
	Средства коммуникации.
	1
	

	29.
	Обработка текстовой информации.
	1
	https://ideafix.su/wp-content/uploads/2012/05/Python-6.pdf 

	30.
	Обработка графической информации.
	1
	https://ideafix.su/wp-content/uploads/2012/05/Python-6.pdf 

	31.
	Работа с табличным процессором
	1
	https://ideafix.su/wp-content/uploads/2012/05/Python-6.pdf 

	32.
	Создание презентаций.
	1
	

	33.
	Проект «Презентация ElevatorPitch».
	1
	

	34.
	Подведение итогов модуля
	1
	


Материально-техническое обеспечение образовательного процесса 
Список литературы 
Нормативные документы

1.
Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012г. №27-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации».

2.
Концепция развития   дополнительного   образования детей (Распоряжение Правительства Российской Федерации от 04.09.2014 г. №1726-р).

3.
Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года (Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. N 996-р).

4.
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